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EDITORIAL 



Lo prometido es deuda y 
cumplimos nuestra 
amenaza: estamos de 
nuevo aquí sin ningún mes 
de retraso. Gracias todos 
ustedes ya somos 
mensuales y nos 
podremos ver cada mes, 
aunque por otro lado los 
invitamos a que nos 
escriban todas sus dudas y 
propuestas a esta revista, 
también envienos sus 

comentarios o artículos que quieran publicar, este es un 
espacio abierto para todos ustedes. 


Bueno por otro lado ya termina el año y el mundo no se ha 
acabado, lo que si se ha acabado es el espacio para hacer 
los artículos ya que las 36 páginas de esta revista no nos 
sirvieron de nada para poner todo lo que queríamos y 
tuvimos que dejar afuera muchos artículos buenos como 
las lecciones de japonés de Edith ó los artículos de las 
películas del Señor de los Anillos y de Final Fantasy de 
Nahum y Ken respectivamente, por lo tanto dichos 
escritores (y otro más que quedaron en las mismas) van a 
atentar contra mi vida en los siguientes días a la salida de 
este número. Así que les pido disculpas y no se preocupen 
que sus artículos saldrán en el siguiente número. 

Por cierto estuvimos en la pasada Mole (donde casi pierdo 
la vida gracias al babásmon de Ulises), fue un evento muy 
padre y créanme que vale la pena la experiencia, 
esperamos estar en las próximas conveciones para seguir 
promocionando la revista . Que por cierto para los que no 
les Haya quedado claro: SI va a seguir saliendo. 


Bien ya sin más me despido dejándoles este número que 
quedo mejorcito que los anteriores. Sayonara matta ne!! 
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La tienda que lo tiene todo. 


The King Of Fíghters ya es 
prepiedad de Capcepi. 


Tokio Japón. Después de los 
problemas financieros que atravesó 
la prestigiosa empresa de 
videojuegos SNK, fue vendida a la 
empresa Azure, quien es 
especialista en hacer juegos de 
pachinko (Juegos de tipo Pin Ball), 
esta misma empresa en un principio 
declaró que seguiría programando 
juegos de las más famosas sagas de 
SNK como lo son, KOp Fatal Fury, 
Samurai Shodown y Metal Slug, no 
obstante todo el personal creativo 
que le dio vida a estos juegos durante 
tanto tiempo, renunció a la empresa 
antes de que esta fuera comprada 
por Azure, todas esta personas 
fueron a parar a Capcom, ya que 
parte del equipo creativo de KOF 
trabajo en SFII de Capcom antes de 
irse a SNK para Hacer Fatal Fury. 
Capcom hizo una subsidiaria de 
nombre Breeza Soít donde ahora se 
encuentra trabajando el equipo que 
realizó KOF y el primer paso de esta 
empresa fue convencer a Capcom de 
que le comprara a Azure los 
derechos de KOF y esta lo hizo, así 
que a partir del 2001 KOF sera 
producido y programado para el 
sistema Naomi de Sega por Breeza 
Soft (Capcom). 


Ü 

:i 

í Por fín sabremos que SI habrá KOF 




FURi HURI (FlCll Es el Anime del Añe 



Mesabe Japón. El estudio Gainax lo ha 
hecho de nuevo: su nueva serie de anime en 
OVA Furi Kuri, ha roto con records de ventas 
en el lejano Oriente; teniendo como 
Principales competidores a Escaílowne 
The Movie: Girl in Gaea y Infinity Ryvius 
(ambas de Sunrise). Furi Kuri cuyo primer 
OVA salió a la venta el 26 de Abril del 2000 
(será una colección de 6 OVAs y Una 
película) hasta la fecha lleva vendido más 
de 276.054.000 de yens ( como unos 25 
Millones de DLLS) en DVD si a esto le 
sumamos la ventas de VHS y 
Merchandesing es darían yn más ampli 
resultado. 


Esta es la primera "producción digital de 
Gainax" ya que mezcla dibujos y 
tradicioñales con ambientes 3-D generados 
por computadora. En lo que respecta a la historia. Esta es un poco bizarra, 
pero llena de Humor y Acción, cosa que no habíamos visto en Gainax desde 
Evangelion. 


La música en la serie corre por cuenta de la banda de rock japonesa The 
Pillows cuyo estUo alternativo es altamente recomendable por lo que la 
música de esta serie vale oro (búscala creeme que es de lo mejor que vas a oir 
en una serie de Anime en años). 



Por ultimo el 5to Ova ya esta por salir este 21 de diciembre (que para cuando 
leas esto es seguro y ya salió). 

Realmente Furi Kuri es el 
Anime del año, lee nuestro 
reportaje y veras que no 
mentimos. Simplemente el 
mejor Anime Alternativo. 


Trama, Acción, Música y 
chicas de primer nivel es 
FLCL. 
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Bill Gates es muy “ Nerd “ 
para la Xbex. 


Resident Evil The Movie 
Ya tiene protagenista: 
Milla Jejavich. 

Hollywood California USA. 

La película del escalofriante 
juego de Capcom: Resident 
Evil, ya tiene como 
protagonista a la bella Milla 
Jojovich (el quinto elemento y 
Juana de Arco), quien le dará 
vida a la bella Rain, un 
personaje nuevo que es 
experta en motar zombies. La 
película tendrá como 
nombre: Residente Evil: 

Ground Zero y se 
desarrollará en Racoon City, 
el director que esta previsto 
para esta producción era 

John Romero ( Famoso director de películas como la 
noche de los muertos vivientes) solo que por un 
desacuerdo ya no firmo, y ahora este trabajo será escrito 
por el director y escritor del film Mortal Kombat fal 
parecer Capcom no aprendió del churro de película que 
hizó Van dame con Street Fighter). 




California USA. 

El equipo encargado de la 
presentación e imagen 
publicitaria de la Xbox 
(próxima consola de 
videojuegos de Microsoft) 
han declarado que apesar 
del interés e insistencia del 
Presidente y jefe de 
arquitectura de software de 
Microsoft: Bill Gates, este 
no aparecerá en las 
campañas publicitarias de 
dicha consola, ya que 
puede dañar la imagen de 
esta aparato, como lo ha 
dicho Tom Spelinding jefe de mercadotecnia de la Xbox:" 
la imagén de Bill es la de un tipo muy Nerd y los chavos - 
nuestros principales consumidores- no les llamara la 
atención un videojuego anunciado por un cerebrito". 
Espero y el Sr. Gates este acostumbrado a que sus 
empleados le digan Nerd de cariño, o sino el Sr. 
Spelinding sera recordado como el tipo que le dijo Nerd al 
hombre más rico del mundo y dueño de la empresa cuya 
consola (la Xbox) parece sera quien desbanque del trono 
al Ploy Station 2. 


Coplas Piratas de Juegos 
para Ps2 apoyan al grupo 
Terrorista IRA. 

Londres Inglaterra. 

Al parecer hay sospechas mas que fundadas para 
pensar que el grupo terrorista IRA podría estar 
usando la piratería de juegos de PS2 como medio de 
financiación. 

Según la prensa británica los juegos podrían estar 
siendo producidos en una pequeña fabrica 
clandestina y se distribuirían al considerable precio de 
30 libras(unos 360 pesos) y aunque la calidad de las 
copias es sensiblemente inferior a los originales y 
carecen de portada, podrían estar siendo todo un éxito 
debido a la escasez de videojuegos en el Reino Unido y 
a no necesitar el uso de chips para estas 
estampaciones. 

En la operación estarían involucrados dos miembros 
cercanos a líder de la organización y tendrían como 
objetivo recaudar unas 80.000 libras mensuales (unos 
8 millones de pesos) que serían destinados a la compra 
de armamento para realizar atentados. 


Así que tenemos una razón mas para estar en contra de 
la piratería, de manera de que si llegasen algunas 
copias estampadas a México y se las ofreciera 
alguien, por favor rechazenlas, al menos esas, porque 
no solo perjudican a la industria del videojuego sino 
que contribuirías a la muerte de personas inocentes. 
Recuerda que el dinero de una copia puede servir para 
comprar un cargador de balas que pueden matar a un 
inocente. 



Ya hay otra buena razón para combatir a la piratería 



















nos decir lo mismo de 
decir que al narrarles los 


misteriosos sucesos 
Mechanica. Haruko 
Naota; esa litera es 
en E.U.A jugando bi 

Esa noche Naota va 




F u r i Kuri/Gainax/2000 


iri 


cabeza,^ a líausa d 
^q lpe’co'n la 
"mOtocipleta y de u 
guitarrazo que le 


Por: Jhori Kuhn 

iHola!, si compraron el número del mes pasado se han de 
acordar que hicimos una introducción a lo que es la nueva 
serie de Gainax: Furi Kuri ( y si no lo han hecho háganlo 
verán que no se van a arrepentir), desde entonces me han 
llegado mensajes para peguntarme que significa la frase Furi 
Kuri; y es algo que andil/e investigando. Según se menciona 
en la serie es: apretarle jos pechos a una mujer. Pero, hay 
una escena de la primera ova donde el abuelo de Naota dice 
Kuri Kuri, y suponemos que eso es realmente lo que 
signifique apretarle los pechos a una mujer, y que GAIN^ lo 
cita como Furi Kuri. 

Por cierto, GAINAX anunció que sacará una pejjc^ de Furi 
Kuri el próximo añg, y los trailers de tal aparecerán en el mes 
de febrero del 2001. Por lo que, suponemos que las OVAs 
quedaran inconclusas, y la película vendrá siendo el final de 
esta historia . Al igual como lo fue en Neón Génesis 
Evangelion; lástima que no podamos 
Karekano (así que no me podrán 
Ovas estoy quemando la historió 

En fin, pasemos al review de los Ovas 

OVA 1: fíit'i Kan 

Es el presente, pero alternativo. El lugar es una ciudad 
llamada, Masabe, donde crece la gigantesca planta (plancha) 
Medical Mechanica. Nandaba Naota es un chico común que 
asiste a la escuela, y se encuentra haciendo su tarea debajo 
de un puente, mientras Samejima Mamimi (novia del 
harmano mayor de Naota)"juega" al baseball, Naota cree que 
eso es tonto pero Mamimi lo calla seduciéndolo (frotándole 
sus pechos en su espalda y mordiéndole la oreja) Naota le 
pregunta por que siempre hace eso, ella le contesta que por 
que algo maravilloso puede pasar (pillina la muchachita 
'^_^U);en su camino de regreso Naota es atropellado por una 
extraña mujer con una Vespa (una moto), misma que lo llama 
Taro-Kun. Al día siguiente va a la escuela con un chipote en la 


mujer. 

4 -^'" 

■De la noch 
mañana, ve de nueyo 
a estq mujer en su 
sala. Náota queda > 
sorprendido al saberi 
que ella será el ama 
de llaves, su nombre 
es Hariíco. Naota no 
sabe que hac^ 
porquea su padre y su 
abuelo les da casi lo 
mismo lo que le pasó a 
Naota y su accidente 
con Flaruko. Después de armar un alboroto en la cocina, 
Flaruko termina durmiendo en el mismo cuarto que Naota. 
mismo, Haruko le revela a Naota que ella es una 
:re y que anda vigilando a Naota por esos 
sucesos relacionados con Naota y Medical 

jko se queda a dormir en la litera de arriba de 
leí hermano de Naota, quierv se encuetra 
paseball. 

noche Naota va a buscar a Mamimi, pero un suceso 
extraño aparece, cierto fénemeno hace que le produzca 
dolores de cabeza a Mamimi ( al parecer Naota le dijo que su 
hermano ya tiene otra novia en E.U.A) y que a Naota le 
empieze a sobresalir la frente, Kanchi es un robot creado en 
Medical Mechanica, pero sale de la cabeza de Naota. y a 
partir de ahí suceden cosas muy extrañas e inexplicables. 



La historia de la segunda OVA inicia unos días después de 
que apareció Kanchi. Este robot hizó presencia cuando 
Mamimi y Naota sufrían de dolores de cabeza por algún 
extraño fénomeno. Ésto ocasionó una extraña deformación en 
la frente de Naota, y que a partir de ahí "nacieran" tanto 
como un robot (Kanchi), como una especie de mano robot 
deforme que combate contra Kanchi; que en ese entonces 
tenía un color rojo, hasta que después de vencer a la "mano- 
bot" Haruko llega propinándole un guitarrazo, que hace a 
Kanchi de color grisáceo. 

Una enfermera -quien realmente es Haruko- atiende a Naota, 
ya que una vez más aparece otra deformación en la cabeza 


















las deformaciones siguen apareciendo, y cada vez son 
más grandes. Haruko le dice a Naota que no tiene 
cerebro después de ver una radiografía (en la cual se ve 
que su cráneo esta vació). Pero por otra parte Mamimi tiene 




la curiosidad de ver un ángel relacionado con un juego de Video Portátil 

negro del fuego"). Después todo sigue normal, e incluso el padre de 
N a(|itr ata a Káhcbi como un sirviente, y lo usa para que cargue cajas y ponerlas en su 
alr^^; a esta acciot>íJ^ta no está muy de acuerdo. Para este momento Kanchi tiene 
u® aureola amarrada arriba de su "cabeza" (monitor) y unas alitas negras agarradas por 
cardones (al parecer Haruko fue quien se las puso). 

,:Mientfas^fee^mi y Naota platican en su lugar preferido 
^b^défWnte), Haru^ anda corriendo en su Vespa 
(por^rto, vaya toma que le hacen que Haru-san; se 
liota que sabe moverlo). 

En ^qn descuid^afuko se ciega con un su bufanda lo 
q<K /provoca que se estrelle. La policía acude al sitjo 
pana Jijarle atención por h^per chocado con ja 
Medical Mechanica, y a su vez para ayudarla a llorar 
su motocicleta; aunque finalmenteHermina 
arreglándola Harqjco. 


Mamimi y su^atito negro Ta-Kuh Cpus encontró 
abandonado esa mañana) están álajo del puente y ella 
observa una aureola entre las hierbas. Ella cree que es 
el ángel que tanto esperaba y lo sigue hasíÉiuna 
construcción (que alguna vez fue una escuela de la que 
ahora solo quedan los restos de un incendio),, donde lo 
observa maravillada; el realmente es kanchi. kanchi 
trepa hasta la punta de la construcción donde hay 
muchas aves, abre sus brazos en forma de cruz y 
empieza a flotar por el aire elevavandose al cielo (por 
cierto esta escena es muy emotiva). Lo que hace creer 
aún más a Mamimi que es Cantide -se pronuncia 
"Cantid"- Cantid y Kanchi, suenan igual ¿no?. 

Después en casa de los Nandaba también sucede algo 
raro, ya que ante los ojos de Haruko, Naota y Mamimi, 

Kanchi viene bajando del cielo con un gran destello 

(como si fuera un Ovni); después Kanchi actúa normal. Casi al final de la OVA, Mamimi le 
hace un ritual a Kanchi con velas -realmente son cigarros-formando un círculo. Naota 
observa la situación, y al finalizar el ritual Mamimi le da un beso a Kanchi. Este suceso 
altera a Naota; repentinamente empieza a salir humo del Medical Mechanica (el edificio 
en forma de plancha), y también las 
deformaciones de Naota empiezan a 
aparecer, pero en esta ocasión más 
grandes que las anteriores. De la frente de 
Naota aparece un nuevo Robot que ataca a 
lo que se encuentre a su paso. A su vez, 

Haruko se percata de la situación y 


aparece en su Vespa; y por mera 
coincidencia atropella nuevamente a 
Naota. Y entonces... el robot empieza a 
golpear a Kanchi el cual al parecer no 
quiere pelear, para entonces llega Haruko y 
se dispone a pelear con el Robot, su arma 
mas eficaz son los guitarrazos y después 
de mucho batallar logra propinarle uno que 
al parecer lo pone fuera de combate. Sin 
embargo esto no es así, el Robot se 
incorpora y le dispara un rayo a Haruko, 
misma que queda fuera de combate. Ya sin 
esta molestia el robot se va sobre Kanchi, 
que de un golpe cae muy (demasiado) 
cerca de Mamimi, ella es salvada de ser 
aplastada por Naota gracias a un empujón 
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de tacle que le da Naot^, 
el robot esta golpeando a 
KanchI mismo que reacciona 
cuando Naota recuerda que su 
hermano salvo a Mamimi y a él del incendio de 
la escuela, KanchI se "fusiona" (por cierto su manera de 
fusionarse-desfusionarse de KanchI hace ver muy normal las 
fusiones de Dragón Ball) con Naota. Recuperando su color 
rojo original y venciendo al Robot con ayuda de Haruko... 

OVA J: N^i-iiaba 


Mar-Raba comienza 
centrándose en Ninamori, 
(compañera de clases de 
Naqf'a); quien sé siente 
algo traumada porque 
syá padres están a punto 
de dijprciarse (p^>^ué 
tietí^omo amante'su 
secre) y su padre podría 
ir a la cárcel (él es ^ 
go^rnador de la c^dad). 

Naota se^despierta In su 
cuarto y rwta que es un 
desastre á causa de 
Haruko|(con quien va 
para llagarle la'tención. 
Pero Haruko está 
ocupada arreglando su 
Vespa y por más que 
Naota la llame: sirvienta, 
remplazo de mama, y 
otras cosas no logra 
nada, hasta que le dice 
alien, Haruko voltea con 
una sonrisa y poniendo 
mucha atención. 

Después Naota se va con 
Mamimi como es costumbre, y ahí mismo, Mamimi porta una 
especie de gorro con orejas de gato, y descubre que Naota 
debajo de su gorro esconde su nueva anormalidad y es que 
tiene unas orejas de gato (ya no son chipotes, son orejas). 

Por otra parte, Ninamori está organizando una obra en su 
escuela como líder del grupo. Y Naota no está muy de 
acuerdo en participar porque cree que son cosas para niños. 
Sin embargo, es obligado a participar. 

Después, Naota se encuentra en la calle a Ninamori bebiendo 
en unas escaleras. Y Naota con tal de no salir en la obra la 
amenaza con acusarla en la escuela por andar tomando en la 
vía pública y ser menor 
de edad. Sin embargo, 

Naota anda por esos 
rumbos porque quedó 
de verse en ese lugar 
con Haruko. Haruko 
finalmente llega y 
como es costumbre su 
moto atropella a Naota 
y eso hace que salga 
disparado y justo logra 
que Naota le de un , 
beso a Ninamori y 
caigan ambos al fondo 


de las escaleras. Naota 
queda inconciente pero 
Ninamori se percata que 
Naota tiene unas orejas 
de gatd, y se las toca. 
Rápidanp^e Haru 
acMei^ej^e no la 
_aí 0 í|ue| pero es 
dem^íado tarde i 
provoca que le e 
a^r dolor 
íl^temago 

Luego, Ninamori s 
casa de Naota a ce 
(una marigra de ped 
perdón por el accide 
Ahí Haruko pre|D^ un 
curri con muchp^^ 


qu^ pn 
imanen 


oca que eMÉHíó ysf^aplB se^chHen de una 
ixcesi^ Kamon tBÉalla tiara comer por el picante 
pero níSe mjjteía como al restó. Kanchr^mbién está 
'comiendo; iedio que le parece demasiado raro a Ninamori y 
pregunta que es esq, a lo que le responden que es una 
televisión Walkman (por que camina) y {jijnamori pregunta 
gue s(es de Sony. Ninamori no tiene problemas por el picante 
^rque está acostumbrada, pero después de varios bocados 
le desagrada y tiene que ir urgentemente al baño. Kanchi es 
todo un sirviente en la casa de Naota, hace limpfeza, lava, 
todo un amo de fiógar. 

Ninamori se queda a dormir en la casa de Naota y ise quiere 
acostar con él, e intenta "seducirlo" pero para queWaota 
represente el papel de gato en la obra, y, después de un 
acercamiento entre ambos y a punto de suceder algo, Haruko 
hace notar su presencia, quien se encuentra en la litera de 
arriba. 

Después, en la escuela están Haruko y Kanchi junto el resto 
de los compañeros de clase quienes harán la obra de teatro. 

Y ahí todos descubren que Naota trae orejas de gato, y se 
debió a que Naota hizó enojar a Ninamori (quien es toda una 
Asuka). 

Repentinamente suceden hechos curiosos, las orejas de 
Naota desaparecen y se aparecen en la cabeza de Ninamori. 

Y sale el nuevo robot de Medical Mechanica. Es aquí donde 
inicia otra batalla entre Kanchi, Haruko y el nuevo enemigo 
(que parece una araña). 

Bueno hasta aquí llega el review de este mes, para el próximo 
veremos otros dos ovas : Hiri Kiri y el quinto que sale en 
diciembre cuyo nombre no se ha revelado, mientras los dejo 
con la guía de personajes. Hasta entonces. 
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Son las dos mascotas de la serie, 
el primero es un gato gordo y 
peresozo, el segundo es un gatito 
negro abandonado que encontró 
Mamimi, este gatito es muy 
jugetón y le gusta estar saltando 
(no, no es el gato volador) y 
subirse en el hombro de Kanchi. 


Hermano Mayor de Naota y novio de 
Mamimi, partió a E.U. Para jugar 
baseball profesionalmente, cuando 
eran Niños Naota y Mamimi los salvo 
de un incendio en su escuela, desde 
entonces conoce a Mamimi y cuando 
esta CTeetó se hizó su novia, pero 
ahora tiene otra novia en USA, lo que 
ha hecho enloquecer a Mamimi. 


V. 

Este es el segundo ro^t de la 
Medical Mechanica (el primero «S 
Kanchi), sale de la cabaza de 
Naota,^nto con Kanchi su 
apariencia es como la de una mano 
con antebrazo, se desplaza como ': 
"dedos" (la mano de los locos ■ 

Adams) es malo y es eliminado 
Hyper Red Kanchi. T 


fe el’ tefcerTobíAdeMM y es 
áftamente destructiva al 
parecer su misión es destruir a 
Kanchi, tiene dos brazos, uno 
de ellos se e^a) y puede 
lanzar descargaste energía, e: 
vencido pbr f)^a#^'Kanch¡ (en 
forma de cañón)^y'Haruko. 


De las Orejas de Gato que tenía 
Naota ( que despufe se le pasaron a 
Ninamori) "nace" este robot de 
apariencia arácnida, tiene tres patas 
y de la parte inferior trae colgando el 
cuerpo inconsciente de Ninamori 
(cosa que dificulta su destrucción a 
nuestros protagonistas) finalmente es 
vencido por Haruko y Kanchi. 

.^- ■Sf'.- - * - ■ 


Como te habrás'dado cuenta el diseño de los Robots de 
Medical Mechanica es muy parecido al de los ángeles d 
Evangelion. Bueno ahora sí es todo por este mes, per 


el que entra veremos los siguientes Ovas donde aparee 
nuevos personajes. Bye! 


Mili Robot 
#04 



lar 



Se Parte del Génesis de una Nueva Generaciói 


¿ Quieres conocer gente con tus mismos gustos? 

¿ Te gustaría difundir el Anime? 

Pues bien estas de suerte, porque en el EVANGELION FAN CLUB 
MÉXICO hacemos esas y muchas más actividades; con solo una 
módica inscripción recibirás una Boina de Nerv, una Taza de 
angelion, tu Nerv I.D., con la cual recibirás grandes descuentos 
algunas tiendas del país y eso no es todo ya que tendrás acceso i 
nuestra videoteca y archivos. 


ii INSCRIBETE YA !! CUPO LIMITADO 


Teléfono : 53160699 de 15:00 a 21:00 hrs de Lun a vier. 

Cto. Río Macuspana #27 Col. Paseos de Churubusco. C.P. 09030 

México D.F. 

E-mail: informes@nervhq.org evangelion.animexico.net.mx 































www.comicastie. 


México D.F. 


Plaza Trico Local E y F 
Av. Félix Cuevas 920 
Col. Del Valle. C.P. 03100 
5605 97 48 Fax. 5605 9671 

Estado de México 

BIvd. Avila Camacho No. 1165 
Laflorida, Naucalpan de Juárez 
Estado de México 
Tel. 5560 2592 


Plaza Girasoles Loe. 10 
Calz. Del Hueso 465 
Villa Coapa 
Tel. 5684 2966 

J&Usco 

Av. De La Paz 1996 
Sec Juárez 
Guadalajara, Jal. 
*013 (826 1667) 




Solo Produiclos 
Originales y De Importación 
a los mejores precios 


¡Tenemos Todas Tas seríes fworítasi 
En Nuestra Tienda Puedes Ensontar: 


íSííA'':/ 




V. Central Hank González, dentro de Multi Plaza Aragón. " ^ ^ 

^ Local 163 Tel: 044 54 50 03 16 
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Por: Merle 



Ais o Aizu (como se escribe en - 
japones) es io último de Masakazu ; 
Katsura, también autor de obras como DNA^Wingman y 
Shadow Lady por solo nombrar algunas. Editado por Shueisha 
en Japón, y con una extensión relativa de 7 tomos de 200 
páginas, relata los líos de un trió amoroso compuesto por tres 
chicos de 15 a 17 años, en la cual se destaca una gran calidad ^ 
en lo que a dibujo se refiere y divertidas situaciones que a nadie , 

dejan ajeno. ; 



alqo, aparecen nuevos personajes que enredan 
mas aun al pobre de Ichikata (un maestro que se ve muy 
atraído por lori pero también por Ichikata (se le quema el 
arroz)) la llegada de nuevos compañeros pondrá en situaciones 
muy apretadas a nuestros protagonistas, que a veces se 
pondrán muy, pero muy tensas. Un manga para pasar un buen 
rato, mas que para aprender, una historia de amor que a nadie 

deiara ajeno. 





Argumento 

La historia relata principalmente la vida de 
Ichikata que esta enamorado de una 
compañera del insfituto(colegio) llamada 
lori, pero debido a un trauma que tuvo en 
su infancia le es difícil relacionarse con 
lori, ademas la cosa se complica (reden 
empezando la serie) pues, lori se ha 
tomado unas fotos para una revista, 
en traje de baño, por lo que se 
convierte en una nueva "idola del 
colegio por lo que ahora esta atenta 
a los calentones que andan 
detras de ella, esto hace 
que Ichikata vea mas 
lejana aun su 
oportunidad de 
relacionarse ; 
con lori. A 
pesar 
q u e I 
lori ¡ 
trata 
muy 
bien a 
Ichikata este, 
sin querer, actúa 
de una forma muy 
grosera. Para mas 
remate (para que la cosa se 
ponga algo mejor) llega Itsuki 
una chica poco tímida que era 
muy amiga de Ichikata 
cuando eran niños y a la 
cual Ichikata prometió ser 
su pololo(novio) cuando 
volviera de Estados Unidos. 
De ahí todo se pone patas 
para arriba, la relación de 
Ichikata con lori mejora en 




?i-C/'SÉ 1$j|lMíi*8i-ófc--l'i^c'rSíS’Sl8ÍiX>V(íÍáÓL* 


El Manga 

Cuando salió en México Video GirI Ai recuerdo que mucf 
chavos me dijeron : "la verdad no sé, pero a pesar de ser 
manga shoujo (romántico) me gusta y la 
(o sea cada que se le antoja a Vid)". Pero en verdad detras 
este inocente comentario se esconde uno de los secre 
"mangisticos" que más vende; las chicas, no me digan que 
ñero la mayoría de los chavos que consumen obras de Kats 
lo hacen por la enorme cantidad de chicas que dibuja 
posiciones comprometedoras y con muy poca ropa- ademas 
excesivo uso de "Cióse Ups" (acercamientos) a el trasero 
dichas chicas; lo que me hace pensar que Kateura es muy h 
con el trazo, pero muy mediocre con el guión ( Y d^ien of 
diferente, que no me diga que los todos sus heroes 
chavos con pánico a las mujeres), por lo que tiene que recur 
los traseros femeninos; pero todavía hay otra cosa 

















Que me gustaría agregar es que este señor no trabaja solo ya que tiene su estudio (K2R) en 
donde el solo hace los trazos y la "Historia" y sus ayudantes entintan y ponen las pantallas , - 
(texturas) a los dibujos, lo que si no voy a desvirtuar de este señor es que es un gran ilustrador, pero 
como él lo ha dicho; me da flojera hacer trabajos a color". Bueno en fin Antes de los Katsureros me linchen pasemos a 
los personajes: - - 







^.J.T.Sy.Kl. AKj_BA_^ 

* Es la antigua novia de Ichitaka que se fue a EEUU y le dejó sin ' 

I decirle nada. Ahora ha vuelto a Japón sólo para verle, sin pedir permiso a 
[ sus padres. Le encanta moldear figuras, bustos, etc., y conocerá a un 
I maquetista profesional del que se enamorará. Posee un busto de Seto de 
¡ cuando eran pequeños que es como un tesoro para ella. Éste se quema 
I en un incendio en su apartamento y es lo que hace que le confiese sus 
¡ sentimientos a Ichitaka.Tiene un fuerte cambio de personalidad durante la 
I obra. Ai principio no deja de jugar con los sentimientos de Ichitaka 
¡ haciendo bromas y después se convierte en uno de los personajes más 
I serios y recrimina a Seto el que no sepa tratar a las chicas y que no aclare 
\ sus sentimientos de una vez. Junto con Teratani, Izumi y Nami, es la más 
' extrovertida del grupo. 

" “““"“-““““----i---------»- — 

lORi YOSHIZUKI 





Bien hasta aquí ya se habrán dado cuenta que no estaba bromeando con lo Katsura y 
las chicas y sus historias que son 89% iguales, en fin este manga ya tiene su versión 
en español, pero solo la puedes conseguir en España o con alguno de nuestros 
anunciantes. Bueno nos leemos luego, Matta neü. 


YASUMASA TERATAf í 


/ Es la chica de la que se enamora \ 

' perdidamente Ichitaka. Muestra un claro interés \ 
por él pero en los momentos más comprometidos \ 
lo único que hace es enseñar una enigmática ' 
sonrisa que desquicia completamente a Seto. » 
Desde que apareció en un reportaje de fotos con ! 
bikini para promocionar su grupo de teatro todos ¡ 
ios chicos de la escuela van tras ella. ¡ 

Estudia en el club de teatro de la escuela porque ¡ 
le gustaría llegar a ser actriz en el futuro. < 

Viste de manera bastante formal pero a veces se 


la 


puede ver con faldas que son el 
boom de las fantasías 
sexuales del amigo de 

Seto. 


Izumi ísozaki 

t Izumi y Seto se conocieron por primera vez 
¡ en los rompientes de una playa hace un 
itiempo. Ahora ella va a la misma escuela que 
¡Ichitaka y aprovecha la mínima oportunidad 
ipara echarse en sus brazos y provocarle. 

¡ Desde el principio se encariña con Seto pese a 
itener un ex-novio que es una especie de gigoló 
»^que no admite que su relación acabase. 

ICHiKATA Seto 


/ Es el protagonista. El tipo con los mayores 

• cacaos mentales y fantasías sexuales que 
I has visto en un manga. No sabe tratar a las 
¡ chicas y se pone nervioso nada más 

I acercarse a lori. Según va transcurriendo el 
I manga se le ve más suelto.. También tiene 
I un gran trauma infantil de cuando le rechazó 

• la chica que le gustaba que es lo que le 
I impide declararse sin saber antes con 

¡ seguridad lo que responderá la 
I desafortunada. 

j Es algo más bajo que su mejor amigo, tiene 
I el pelo negro y viste con ropa ancha, un poco 

• rapera. Tiene cierta parte del cuerpo que le 
\ traiciona en momentos clave. 


Es el mejor amigo de Ichitaka. Le gusta Itsuki pero se liaría con cualquiera con 
tal de perder la virginidad antes que su colega. Hay momentos en los que pasa de ' 
ser un personaje secundario a dejar a todos maravillados con las palabras que dice ■ 
(parecen las de un político). i 

Él es el que apoya moralmente a Ichitaka para que se declare a lori, si no lo hiciese, su ¡ 
amigo ya habría tirado la toalla hace mucho tiempo; lo que no sabe es que a Seto le gusta i 
Itsuki también... i 

* La gran nariz y las gafas debe ser cosa de familia porque su hermano es clavado a él. t 
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Card Captor Sakura The Movie tiene una 
duración de 79 minutos y fue exhibida en los cines japoneses de agosto 21 a 
septiembre 10 de 1999. Además esta película se posiciona entre los episodios 34 y 
36 (no es muy seguro la exactitud aún). 


"Return to the ■ ue f '"x 

Las Clow Cards fueron creadas por uniieshleéro llamado'CIóv^es&í^n'fStal son 54 
barajas (en el anime, en el rnanga solo eran 17) las eííales, tienen cada una su propia 
habilidad, carácter y formaren fin cada'uná está vira. Clow Leed también creo un' 
guardián para estas Kerbei!f)S7^fíleón alado, de colójjdogdo (al perder su poder se 
volvió el animalito en ferma de peluche).' i|i ;^ áf»la ma[áad et^ezó a contaminar el 
alma de Clow Leeá y a^s de gyajasto-sucedea, ^lpj|á Clo^Qrds y Kerbero^en 
el Clow Book p^a e\^rj.gue éstas ca yeran err r^la^anos..De ^ una manera el \ 
Clow Book ternjinó^^jjítsótánó'^ ia.^sí íé Sakui^^l pp^irepas^s). \ 




La trama principal dkestá sérteéS'que S^jcüra atr^ las Clow CarcJ2qu4libero al 
abrir el Clo\yBook, bajo li gui^de'Ker^os, ej. guardián del Clow Book q'ueipí^rece 


un pequeñ d'fe ddy>Bear,alááb 
amiga Daio^i Tonfeyo debéi 
única que bíisca capturarlas, pi 
descendiente de'CIpOv Leed cre^di 
mandato de su clárt|junto a SI 
pero aj^contrario de%da la 

La.p^imer pelíctMdg'CardfCapí#* Sakura se posicii 
la serio dé tele\^órré''miera cuando Sakura captuii 
pasa a la escu^efende se están entregando las cali! 


p^'do^s poderes, y la 
"4 dow Cards. Pero 
Illa tién 
flovy Can 
cuerítrfe 
r no posee 


lyuda d4s 
ákura n(|e 
su rival Li SHaoran, 
bú^^a (as Card^ por 
■ ^prometid^) Ll'Vieilin, 
lermágicsl^ jf 

epi^^os 34 y 36 de 
, Ca/^Lu^ó’la,escena 
:iQri%flnalés dé d cuarto 

^ _•_ ¿_I » - 1 r 1._ 


grado. Sak^' sé^sienfejraryiosa mr sus calificationes, perb^ final toárf^lió bierr. 
De regres^ su cása Sakufa-y J^ray^e dgJjgjjen para*feomp»ar unas libretas para 
las tarea/vacacio^ales, y por su cofhproSalqjra paftidpa en un concurso. Termina 
por gan^r el primeiyiremio que es un viaje a fclo*ri^áng, pero algo oscuro se veía 

detrá^e este acontecimiento. 


Sakyra se desanima un poco al saber que su padre, Kinomoto Fuyitaka, no puede 
-.acorñpañarla al viaie, pero su hermano decide ir con ella, chantajeándola primero 
con que haga sus labores de la casa. Entonces Sakura, Tomoyo, Touya y Yukito, 
parten a Hong Kong. 

Estando en Hong^Kong Sakura tiene sueños con una extraña mujer y unas aves. 

Al pasear por la,ciudad Sakura ve a las aves de su sueño y comienza a 
perseguirlas alejándose de su hermano y compañía. Con el poder de la Jump 
“Card, Sakura alcanza a las avés en un pozo pero entra en un extraño trance, 

, -Cuando todo parecía j)erdido.' Li Shaora^ llega y la despierta, Sakura después se 
resbala en el agua. Jlientras buscaba a Sakura, Tomoyo se encuentra con Li Meilin 


IntrOi 


Kinomoto 

hasta el día queíencontró el Clow Book 
el sótano dé su casa a partir de ahí 
seria 


es una niña de: tan solo 10 años 
cual ahora tiene qui enfrentarse a las 
mágicas Clow Cards; bueno eso era 
hasta que viajó a Hong Kong. 






































Algo que nunca entenderé ni en la serie ni en la película es 
porque Sakura siempre utiliza la Windy Card para atacar. 
También se ve el uso por primera vez de la Storm Card y 
Freeze. Para concluir en una escala del 1 al 10 yo le doy un 
8.5 a esta película. Habrá que ver la Segunda película que 
supuestamente se estrena este año en el Japón. 

i ¡Sayona ral! 


y en eso llegan Sakura y 
Shaoran. Sakura dice que 
lo siente y que se cayo en el 
agua. Shaoran ofrece Nevarlos a su casa 
para que Sakura cambie sus ropas mojadas. 

En la casa de Shaoran, Tomoyo y Sakura conocen a las 
hermanas de Shaoran (Fuutie, Shiefa, Fanren y Feimei), 
quienes parecieran nunca haber visto a dos niñas, o a 
hombres mayores. También conocen a alguien con gran 
poder, Li leran, madre de Shaoran y líder del Clan Li. ü lergít^Tol 
ofrece que se queden por la noche en su hogar. Durante la 19 
noche Sakura sueña de nuevo con la extraña mujer, quien & 
el sueño lastima de un brazo a Sakura, ai despertar las 
marcas seguían, no era un sueño ordinario. Li Igran advierte 
a Sakura que su poder puede atraer adversidacís^ 


Animación 

¿Qué puedo decir 
además de excelente? 
El arte fue hecho por 
Clamp (que por si han 
estado viviendo bajo 
una roca son los 
autores de Magic 
Knight Rayearth, 

Ion y X- 


Al día^^iente al 
andar'lSor la ciudad, 
esta vez también con 
Shaoran y Meiiin, 
Sakura vuelvi^ 
per^uir a laé avfe. 

Al llegar a |ic^c^ña 
Sakura enti:|f en 
trance nuevamente y 
abrir gn extraño 
cuancfo llegan los 
lás. Toyya nota 
algó raro en Sakura, y 
ant^ de poder hacer 
Sakura abre el 
del cual surge 
agua de la nada, la 
cual inunda el lugar y 
aparenterñente los 
transporta a otra 
dimensión. 


va 

iibn 

de 


alg 

libr 




¡^¿n (conclusión) 

Card Captor Sakura The Movie es un buen largometraje que 
sigue l a$. ave nturas y peripecias de Sakura por la causa de 
La película en si es buena, posee una buena 
irán animación, pero el final en mi opinión 
lesear. Como la serie Sakura termina 


las^Glow' 
historie 
dejo mi 


utjj^jidc 
usancb'unc 


jesj 
'no)ruV'^ 


j^es, pero como algunos casos terminó 
tico en esta película. 


Sakura y Shaoran observan a una hechicera (la misma de los 
sueños de Sakura), la cual empieza a atacarlos enfurecida 
porque no esta Clow Leed ahí. La hechicera había capturado 
a todos los demás y con la ayuda de la Sword Card, Sakura 
libera a Tomoyo, mientras Shaoran distraía a la hechicera con 
la Storm Card. Desgraciadamente Shaoran pierde y es 
capturado. Sakura, Tomoyo y Kerberos huyen pues ya nada 
podían hacer. 


Sakura descubre donde hallar otra entrada a la extraña 
dimensión y se dispone a salvar a sus amigos. Con la ayuda 
de Li leran logra entrar a lo que seria la batalla final. 
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Card Captor Sakura -The Movie- / CLAMP /1999 
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NCE MOKUSHIROKU 


1^^ 


(¡Este es, el Poder que 

íÉ^'-'í' ' 

fl^l^Üiena-y Himemiya Anthy, alcanzan 
^i^^riar^én Adofescence Mokushiroku, ia 
grande, de ia serie Shoujo rnás 
ípmos años en Japón; Shoujo 
á cfif^revolucionaria). 

Basada on la historia 
desarrollada por la 
organización Be-PAPAS, 
encabezada por el 
I extraordinaríb director 
1 1 , iKuhara, el 

ara ésta película 
una historia 
no por 
nr fica.de 

z'^ ■ A a tv;M:t Oria de 

'' A- 'd o i é 's cene© 

- Mkk- ' WpifosÍJiaaífu, retoma los 
elementos más 
sobresalientes de Shoujo Kakumei Uíena, para txBsentarnos 
una historia profunda, envuelta en un ambiente de roisfe-io ai 
más puro estilo de suspenso absoluto, para estallar en una 
increíble estampida a lo largo de extensas carreteras, que nos 
llevan al mundo exterior; los coros que acompañan a los 
desenfrenados duelos están de vuelta, y principalmente, la 
ironía acerca de la Princesa que espera ansiosa a su Príncipe 
Azul, cual Cenicienta se tratara, pero cuyo Príncipe se ha 
corrompido y es origen de las más bajas pasiones... 


otro pasado: el Príncipe 
que la protegía de la 
adversidad cuando niña, la 
abandonó, sin preámbulos; por 
ello Ufena se ha tomado masculina, en 
defensa al dc^r que tos hombres puedan causarle; cual será 
su sorpresa al encxjntrarse con Tbuga en el Instituto, quien 
fuera ese Príncipe de su infancia, y que ésta vez se encuentra 
viviendo bajo el código del Sello de la Rosa.. . 

Por azares del propio destino, su encuentro con Touga la marca 
para siempre, y el código del Sello de la Rosa la atrapa cuando 
redbe el Anillo de la Rosa, del interior de una blanca flor. En 
este momento, la Arena de Duelo, con un arrebatado diseño, le 
ofrecauna nueva forma de vida, donde la Novia de la Rosa, una 
intrigante chica que puede cumplirle todos sus deseos, la 
espera... pero un terrible secreto se encierra bajo el jardín de 
las Rosas, lo que (á obligará a enfrentarse a la decisión más 
importarte en su vida. 


I 


Argumento 


Una nueva Utena, con 
un cabello y uniforme 
a la usanza 
masculina, se nos 
presenta como el 
nuevo estudiante del 
Instituto Othori, 
academia por demás 
extraordinaria, llena 
de intrincados pasillos 
y desniveles, 
encerrados entre 
muros antiguos y 
semidestruidos... 
jamás arquitecto 
alguno hubiera 
imaginado siquiera la 
magnificencia del 
Instituto Othori... 

Ahora Utena tiene 



; Una historia por demás inquietante, recurriendo a los símbolos 
i que enriquecieron a la Serie, pero explotados hasta el límite en 
; éste film, conjugando historia e imagen en un solo concepto: La 
I contradicción de Utena, de reencontrarse con su Príncipe, o de 
; convertirse ella misma en el Príncipe de la Novia de las Rosas. 
I Es la transición a la madurez: la adolescencia de Utena. 

■ Sin duda, una de las películas más innovadoras en cuanto a 
I diseño de personajes y ambientación se refieren, así como la 

■ manera de desenvolver una historia tan complicada, de 
t manera tan sensual y erótica, sin caer jamás en lo vulgar... 
j Kunihiko Ikuhara, quien además de ser el director, es el creador 
I intelectual del concepto Utena, explota en Adolescence 
j Mokushiroku esa carga sexual que en Sallar Moon R, the 
i Movie, comenzaba a gestarse, y que en Shoujo Kakumei Utena 
j adquirióforma... 

! Adolescence Mokushiroku, al igual que Shoujo Kakumei 
i Utena, está basado en la historia creada por la asociación Be- 
I PAPAS, creada en 1997, expresamente para desarrollar la 
j historia de Utena; Kunihiko Ikuhara es el creador y autor de la 
. historia, mientras que Chiho Saito es la autora de los mangas... 
i existe un mangadedicado a ésta película, publicado en 1999, 

! en 2 volúmenes. 
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Personajes 


Shoujo Kakumei Utena - Adolescence Makushiroku-/Sega-Be-papas/1i 



La protagonista, 
con un arraigado 
aire masculino; la 
nueva Utena 
nunca ha conocido 
a Dios, el Príncipe 
de las Rosas, sino 
a Touga, quien 
fuera su novio y su 
príncipe. Pero, por 
una extraña razón, 
ambos tuvieron 
que separarse, y 
Utena se encuentra resentida por la ruptura; pero, una vez en el 
Instituto, el reencuentro con Touga después de varios años, el 
extraño compromiso con la Novia de la Rosa, y el código del 


Sello de la Rosa, ponen a prueba su madurez... 


Himemiya Anthy (Seiyuú: Fuchizaki Yuriko): 


aprovecha de esto para utilizarla; es la actual pareja de Toug 
y se le hace mención como "La Princesa del Lago". Es uno ( 
los personajes más sorprendentes del largometraje. 

Othañ Akio (Sniyuú; rvlsísiihiro Oikawa): 

El hermano de Anthy, que conserva esa personalidad 
seductora de la serie, pero con una personalidad aún más 
sensual; sus ropas parecen gritar que quiere hacer el amor 
es el actual secretario del Instituto, y es el Príncipe de 
Anthy... Fue el Príncipe de las Rosas, pero ahora se le dice 
el "Príncipe de los Insectos"... es el villano que tiene un 
cómplice impredecible... 

Aíisucfr'jw,: Jiií' ¡SííiyiMj; 'i ísuishi Kotono); 

La elegante líder del Club de Esgrima se ha transformado 
además en la presidente del Concilio de Estudiantes, lo cui 
nos hace pensar ¿Entonces qué es Touga en el Concilio?; 
está enamorada de Shiori, y la protege a toda costa... pero 
en realidad es una marioneta que Shiori manipula a su 
gusto... 



La otra parte de la 
pareja 
protagónica; ella 
es la Novia de la 
Rosa, que oculta 
un importante 
secreto, 
relacionado con el 
Príncipe de las 
Rosas... la nueva 
Anthy es 
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opuesta a la Anthy 
que conocimos en la serie: inquieta, interesante, y altamente 
provocativa... el compromiso con Utena le da un importante 
giro en su vida... 


Kyriuu Touga (Seiyuú: Koyasu Takehito); 



El príncipe que 
dejó a Utena 
cuando eran niños; 
en el Instituto, vive 
bajo el código del 
Sello de la Rosa; 
ahora es el 
Príncipe de Shiori, 
con quien 
mantiene una 
ardiente relación... 
La actitud de 
Touga despierta 
siempre un halo de 
misterio... 


Otros Personajes: 

Takatsukl Shiori (Seiyuú: Nishihara Kumiko): 
La mangaka oficial del Instituto Othori; en la película, la 
personalidad retraída que apreciamos en la serie queda 
totalmente rezagada, ante una Shiori desbordante de 


Kvolchi Saíonji (Seiyuú: Kusao Takeshi): 

Era el vencedor del Duelo hasta que Utena, en una extrañí 
contienda, logra arrebatarle a la Novia de la Rosa; posee u 
temperamento por demás violento, y es miembro del Conc 
; de Estudiantes. 

Kaoru Miki (í“' r '“''a): 

El genio del Instituto Othori, un afamado pianista y miembr 
del Concilio de Estudiantes; es el preferido de Juri; su 
hermana Kozue lo sobreprotege... 



^kasa Ai): 
federa del Insituti 


0ifí9i Ka :^ 

La^wmetida 

La^uevas á^BA?^|l|^en la t^cula; cdoS^ 

siérSire esei.a^PTe lronía^horaw|kparte^^H 

clí9^ y desenlaces má|^prende&s en 
esgSa cargo de la estación de radic^felJnstitBB 

Ñwi^i y Chuchu: fe ^ 

En ¿|%dad su papeLes meramente api^rico^sM 
intefe^ión en la película es uno de los mornS^ 
div&'dos de la cinta, pero a la vez es crucial para 
desjrrollo de la trama, j / f 


mascota éñ la película; es un importan|e detoné 
la^ que^ayuda a esclarecer la impprt^j^^de Shi 
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Animación 



La animación en Adolescence Mokushiroku es exquisita; los 
movimientos de cámara, así como los encuadres utilizados 
son de tipo contemporáneo, ai modo del cine europeo 
artístico. Especial atención merece la animación del instituto 
Othori, efectuada por planos superpuestos, que proporcionan 
una gran fluidez y dinamismo, así como las animaciones por 
computadora efectuadas a lo largo de la carrera final; hay un 
muy buen acoplamiento de efectos de computadora y 
manuales... Se utilizaron colores chillantes para los 

personajes, pero la 
ambientación es más 
sombría, dando efectos de 
constraste excepcionales. 
Los fondos acuareleados de 
la serie se han sustituidos 
por fondos en técnica de 
rotulador o marcador, o 
incluso técnicas digitales 
con gran precisión visual. 

El diseño de personajes 
estuvo a cargo de Shinya 
Hasegawa, el mismo que 
diseñó los personajes para 
la serie de TV; en ésta 
ocasión los rasgos de cada 
personaje está suavisado, 
sin perder ese toque único 
que los caracteriza: pupilas 
en 2 tonos, con brillos laterales, narices respingadas, labios 
pequeños y orejas romboidales; manos con extraordinarios 
movimientos, en especial en los dedos anular y meñique, 
que se tuercen de manera única, sin notarse deformes; 
vestuarios evolucionados con respecto a la serie, con más 
intención y realismo; cada personaje tiene una personalidad 
definida, influida en buena parte por sus ropas (como Shiori, 
por ejemplo, siempre envuelta en holanes, o Akio, con ropa 
ceñida y roja). 


El tiempo en la historia no es constante, sino que hay varios 
"retrocesos" a escenas dei pasado; en general, el ritmo es 
pausado, pero una vez llegando al címax, la historia toma 
una velocidad vertiginosa, acentuada por la música. 



En resumen 

Adolescence Mokushiroku 
es sin duda, una de los 
adaptaciones a series de anime 
más esperadas en 1999; fue 
presentada en la AnimeExpo 2000^ 
junto con Escafíowne: A Giri In 
Gaea, en los Estados Unidos, 
siendo acogida con un gran éxito... 
y es que no es para menos: ésta 
cita es una propuesta totalmente 
diferente al anime tradicional; con 
un manejo de cámaras 
extraordinario, una historia 
genialmente abordada, y un 
tratamiento simbólico sin 
precedentes, la nueva propuesta 
de Utena hizo temblar al Japón en 
su estreno, el 14 de Agosto de 
1999. 

Podría decirse que Kunihiko 
Ikuhara intentó seguir el consejo 
de su propio personaje: 
amesgarse y revolucionar el 
mundo... y lo logró. Actualmente, 
Adolescence Mokushiroku es la 
única propuesta de anime que más 
podría acercarse al cine artístico 
europeo y americano, 
demostrando que el anime no es 
solo "para niños", o que trata 
temas "tontos"... La organización 
Be-PAPAS logró imponer su ideal; 
lograr destruir el ideal de la 
Princesa y el Príncipe felices, que 
Disney ha preponderado desde 
que comenzó a producir 
películas... 


í Altamente recomendable; es una 
de esas pocas películas en las que 
siempre encontrarás algo nuevo, 
sin importar cuantas veces la 
‘ hayas visto... 
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Anime Anime Afiir-ta-n Arwie' .■ Ahríflé 


































inadecuado a la hora inadecuada, ella tiene 
muy elevado. 




Por: Diana Despí 




Las hadas también lo hacen. 

Esta es una historia donde la protagonista es 
una hadita rubia de nombre Ñanase, ella es 
inocente y provocativa, a diferiencia de otras 
series hentai no es una tipa a la que todos 
deseen simplemente es que esta en el lugar 

como compañera a Reiko, una hada de cabello obscuro y con un instinto ninfomanc 


üHolaü Ya estoy de regreso con más espacio 
e información acerca de las obras hentai. El 
manga erótico ha hecho correr ríos de tinta 
en fanzines y revistas. Los japonese pueden 
ser bastante tímidos, pero los distintos 
autores de manga son bastante morbosos e 
imaginativos. En esta ocasión comentaré una 
de las mejores obras de este genero que es 
Bondage Fairies. 


El autor trabajo bajo el seudónimo de "Komdon". que sorpresivamente si tiene un significado en especial al idioma japonés ya qu( 
el kanji con el que se escribe puede significar niño o insecto por lo que se dibuja así mismo como un saltamontes. Ya dentro de 1; 
obra vemos un mundo plagado de insectos lujuriosos y criaturillas del bosque com muchas ganas de.... Relajarse leyendo un buei 
manga ^_^U. No ya en serio en este manga nos vamos a encontrar muchas escenas de orden zoofilico, pero como no son humana; 
sino hadas no se puede aplicar técnicamente la palabra zoofilia, sin embargo hay muchas imágenes que se pueden catalogar di 




esta naturaleza. 

¿Y qué tal esta? 

Ciertamente este manga esta muy "hard core" ya que hay escenas 
muy implícitas y de extrema violencia (sobre todo en los tomos 2 y 
tres), con mutilaciones en donde tu te has de imaginar. Un punto a 
favor es que tiene una trama a seguir y no solo es "brinco, brinco" y 
como en todo manga hay malos y buenos, por lo tanto habrá batallas 
en tierra y en cama (¿o será hoja de árbol?). Todo inicia cuan do este 
par de exuberantes haditas andan de cariñosas y como no hay 
hados, a falta de pan pues se echan a unos escarabajitos que 

andaban por ahí. Después de un 
agradable rato, Reiko se va en busca 
de comida y es sorprendida por una 
hada que trae unas gafas a la 
Tuxtuedo Mask esta hada es una 
loquita sexual, y atrapa a Reiko, a 
quien a confundido con un genio 
mágico, pues quiere que le cumpla 
sus deseos hentaiescos ^o^U (fue 
un chistín, ji ,ji...) Y aquí es donde se 
desencadena una batalla entre 
nuestras protagonistas y la hada 
sádica. Tiempo después harán 
aparición espíritu del bosque y uno 
que otro duende cachondon que 
andaba pasando. En cuanto al 
dibujo es muy bueno los trazos 
son magistrales y los detalles de 
"aquellito" son muy fieles a los 














































Reales y con unos acercamientos que 
te harán hacer "bizquitos" ah por cierto 
no esta censurada y creeme que esta 
muy sugestiva. 


Este manga esta disponible en japonés, inglés y español. Así que tal 
vez lo consigas en alguna tienda de nuestro país. Por cierto si eres 
menor de edad iíi que demonios haces leyendo esto chamaco!!! 
Bueno por lo menos sé maduro de mente y no vayas a empezar a 
fantasear con estas 
historias ya que este 
manga desgraciadamente 
no es de esos que se leen 
a dos manos (¿saben a lo 
que me refiero?). 


En fin espero y les haya gustado este reportaje por que es uno de 
los últimos tres que hago por que me voy de vagaciones (uffü ya 
me lo merecía por que ese Jhori es bien negrero) (Nota de Jhori: 
mira que lo dice una persona que se aparece solo una vez al mes en 
el staff ~i_“iU). 

Bueno si por algún motivo no te agrada esta sección repórtala a la 
dirección web de la revista para que sea retirada en su defecto 
permanezca para beneplácito de todos ustedes. Ah! Por cierto si por 
ahí hay alguna persona mayor ( y al referirme mayor hablo de 
señores y señoras padres de familia) que no este de acuerdo con 
esta sección también háganlo saber a la editorial, pero antes les 
pido un favor no dejen a sus hijos con la duda, expliquenles en 
buena onda que esto es parte de la vida. Byeü 
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MM¿sanzBLEZ orTEEa 


Conoce lo Mejor en Cómics 


Tenemos: 
Mangas. Mantas 
playeras, Videos 
Revistas, Cd’s 
y mucho Más... 
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Edurardo Rosas 

¿Como empezar a hablar de Macross? Cr«3 que se trata de una de las series de las que saas rte 
de tinta se han vertido a lo largo de sus mas de 17 años de ^da. Macrc^ ha dejado de ser tí 
titulo de una obra de animación para convertirse en todo un ejetr^O de la capacidactoriental^a 
crear maravillosas historias. No podemos afirmar cual de sus componentes fue la base del e)áiD, si 
la animación, su historia, sus personajes.... o acaso la conjuntíon de todos ellos fueron los que 
calaron hondo en toda una generación de jovenes que aun hoy rontinuan profesando su aaanh» 
y admiración por esta emblemática serie. 

No es fácil escribir sobre algo tan querido por uno, tal vez por el miedo a no lograr expresar las 
sensaciones adecuadas al texto. En definitiva, espero que disfruten de esta sección, acaso la ms 
querida de toda la pagina y que la CTcuentren de sh agrado. Desde aqui se dara una miracte al 
proceserpor e! que todo el Studio Nue debió pasar an^^de que M^anss fuera e^^ada en 
TV.Mas abajo se encuentran las diferentes secciones que’componen esta reseña. 

Inídos. 

Hablar jfe Macross signif^frém^rtaj^fe^^átes de los años 70'as. En Japón, las series de robots 
hablan vuelto a resurgj^ gpn^ como Gundam, atraían la atención de tóete los 

públicos. Podríamos afirtráf sm t^^^fequivocarnos, que tal como pasó hace unos años con 
Evangelion, en esa época es||j?^®^spreno listo para el surgimiento de un clasico de clasicos, de 
una obra cumbre. , 

Los remotos orígenes de If ^rie nps sitúan a los finales de la decada del setenta. Una productora,i^^ 
llamada Uizu Corporation fe encomienda al conocido Studio Nue (ya con^grada en el mercado ’ 

Nipón con grandes éxitos como úchuu Senkan Yamato y la gran conocida en buena parte de sudamenta, Uchuu Captain Harlock (o el 

r^n HarlorkYi la creadóft ^ üha nueva serie de "mechas". Ambas compañías deciden comenzar el prcKSSO de crea^ de una nueva sene 
ambientada en los "si^'bpera", muy de moda en aquella época. Esta nueva serie seria creada en base a un guigUfeadEnw uno de los 
diseñadores mecanieds de te empresa, el joven Shouji Kawamori. ,,y 

Kawamori venia trabajando la idea de esta serie desde sus estudios. Mas o menos, la forma que 
tomaría finalmente la serie ya había sido trabajada por este joven diseñador, tanto los bocetos de lo 
aue serian los VF-1 como el concepto de la fortaleza Macross ya estaban en su mente. El nombre 
originalj(al menos, provisionalmente) fué el de "Super Heavy (o Battie City) Megaroad (o Megaredoo, 
en japoffis) Según también lo mencionaba una pagina, una de las ideas 
origiñiaies consistte en que se tratara de una castillo transformable en un 
robót con forma humanoide, el titulo de esta (por suerte) truncada obra 
hiijbiese sido "Palace Robo Dockingham". 

Fue entxxtes que se sumó ai staff qu'ieni'seria parte de la leyenda, 
tamos hablando-de Haruhiko MikinuMñi. Mikimoto era un viejo 
ocgte de la universidad de KawamoB/que se encontraba trabajando 
unfe^dto llamado "Artland" .Ya estemos en el año 1981 (febrero, 

*paaser mas exactos) y la feri^omiehza a tomar forma. Haruhiko 
Mikimoto rompe los moldes'al éeem a ffeñ serte conocida como m i^ó déla serie, nos referimos claro esta a 
Lynn Minmay, personaje mas qufcfarfeiéb-en el mundo del anime. 


Ahora, con la incorporación déoste (stsonaje a la fjstoria, los creadores se ven^^^^o^? 


Haruhiko Mikimoto 


a abandonar la temática de "machas" tehaítete pautada desde un principio, la hi 
comenzaron a existir "ri^" con te productCH[3:;^e había encargado el dis^o de' 
que la serie poseyera tan ornada, que estuviese dirii 

Nue, no estaban haciendo. 


comienza a tomar una importancia tal que 
. 2 . Nos referimos claro a Uizu Corporation, que quería 
lamente a un publico infantil, cosa que los chicos de 


Ya en este punto, la «ca parodia de una serie de mechas había sido abandohada-para siempre. Esto se debió a dos de los respon^bies de la 
dirección de la serisífoshimasa Onishi y Ippei Idiri, que visiumbraron un gran fotero para la historia de Kaw/amori. Entonces se tomo la 
desición de tomar efílinero destinado a los 52 erodios pautados cqñ-Uizu Corporatign (que se encontraba con grandes P^bleras 
financieros) y reali# solo 27, pero de una cafetet^si inexistente en esa época. Asi pues, los trabajos se centraban en un perfecto equilibrio 
entre las relaciofíSe los humanos y sus maquinas. Para ser nte precisos, en los triángulos que se sucederían entre los personajes ya 
craSos Finalmentella compañía Uizu quebró, d^o la propie^a serie en manos dtí» 

producción de las seees en esa época era semanal, loque obligaba^staff a trabajar a ritr^'a^ados con tal de llegar con los plazos, es 
por eso que se pueden observar diferencias en la calidad^de ios prirneros episodios, ya qu Jos episodios eran enfriados con una frecuencia 
de 15 dias, cuandotef^rmal era de una semana, lo quefjps da una^leve ¡dea de las penife pot las que el staff de! Studio Nue debió pasar. 

Meses mas tarde, a finafes de año. El estudio Nbe, necesitando de inversores para continuar cortel^iecto, se asocia con la Productora 
Artland, que sé^icarga del proceso de la animafción y dar vkte a la sa-te. El director encargado de e&nueva etapa en la puesta a punto de 
serte seria Noblro I¿«guro. Ahora comenzaba el'peregrinaje por todc^Tos canales de TV japoneses para tratar de hubicar la sene. La 
encargada de esto seria te distribuidora Tatsunoko, ademas de¿mpartir la producción con la compañía ^ime Friend. Para entonres, la sene 
va poseia el nombre scfftí que todos la conocemos: Macro^fealmente, reciben el apoyo de Takatoku Toys, que los esponsoreara. Sm 
embargo, debido a Tos á^ipre constantes problemas econo^tes, se ven obligados‘a reducir la cantidad de episodios, quedando solo 39 y 
luego, solo 27 de los Sílinsaidos en un principio. 



























, El Estreno en TV 

Rnatrrtente y con solo 3 episodios fistos, la sanees e^enada. Esto sucedió e! marte 3 de octubre tte: 

3982, a las 2pm (hora local de Tokyo) y se legraron leotírds de audiencia. El publico aceptó rápidamente 
la temática de Ja nueva serie y sus reacciones ftieron muy satifactorias, ademas de las muy buenas criticas quS' 
recibió el Studio Nue. Rápidamente, tos libros, maquetas, tradings cards, 
ilustraciones, etc, comenzaron a ser distribuidos entre el ansioso publico que - 

ftambien reaccionó de manera favorable (y aún lo sigue haciendo) 
transformando una industria en constante expansión. Macross se emitía todos 
tos martes, de 2pm a 2:30 pm (hora Icxal de Terteyo). 

Gradas al tremender éxito que acompaño a la serte, tes fue posible a los 
muchachos del estudio Nue alargar la serie mas aíla de los 27 episodic» pautsdes 
a! principio. Este aumento de episodios (9 mas) sirvió pata que pudieran ser 
aclarados los hechos luego de la primera gran guerra espadal. El aumento de 
episodios se debió mayoritaramiente a la necesidad de esclarecer las situaciones 
que en los 27 episodios no pudieron ser abordados, tales como la resolución del 
triangulo amorcKO entre los protagonistas: Hikaru Ichijo, Lynn Minmay y Misa 
Hayase y la resolución del conflicto entre los Zentraedi y las fuerzas terresb-es. 

Asi pues, unos 21 dias antes de la emisión del último capitulo (el 27) el staff se 
reunió con Ippei Kuri y Yoshimasa Onishi para resolver la trama. Se resolvió asi 
que la guerra espacial terminaría y se aclararían los conflictos sentimentales en 
una película. Estos 9 episodios, sin eñftiargo, no fueron realizados por el estudio 
Nue, que solo hizo los libretos, ademas se notaba que los personajes lucían un 
tanto mayores, esto se debió a queí-qntre el episodio 27 y el 28 pasó un lapso dé-"- 
2 años. Años mas tarde, en 1996, Shpují Kawamori dió a conocer lo que había 
sucedido en ese lapso de disco llamado Macross Ciassic, ttonde, en 

base a una radio-novela se rerataToañ feítedios acaecidos. El staff se ocupó ^ ' 

entonces de iarealización del episodio 27, mientras que el 26 fiie nriaidado a hace? en Korea para dar ttemps) al estudio. Durante dias, 

el staff de Nue realizo el episodio 27 con una calidad técnica increíble ^ra esa epoca y ^ndo fijé emitido por la tv nipona, se conocio 
finalmente el desenlace de lá primera guerra espacial. Fue asi entonces que, el dia 26‘'dé junio'de 1983, con 36 capítulos emitidos, Macross 
finalizó sus andanzas por la tv nipona, dejando un muy buen sabor de boca a todo el publico. 

En el apartado musical, podemos decir qiíe las canciones de Lynn Minmay cautiiraron de tal manera ai publico que c^peteron a la fama 
inmediatamente a su dobladora (La cantante Mari Ejima), ademas d^eonvecbr a ais discos en record a& 5 |:^ute de ventas eñ todo Japón. 
Podemos agregar tambieifi qué'ftié una de pocas s^es en.doqde la música ju^ba im papel mas que prepcAiderante a fo largo de la trama, 
llegando a serla causa de la paz entre dos culturas'?'■■ ■' 




Person^üés 

Hikaru Ichijyo. 

Este joven piloto acrobático llegó a 
Ataría para presenciar los festejos dé 
del reconstruido SDF-1 Macross. Es alli 
dinde conocería a Lynn Minmay, quien 
seria uno de los componentes de un 
triangulo que marcaría su vida. Ocurrido 
el incidente de la transportación de South 
Ataría a la Orbita de Pluton, se alistaría en 
el ejercito, alcanzando el rango de teniente 
en poco tiempo al demostrar sus dotes de 
liderazgo y pilotage de su Valkyrie. 

Misa Hayase. 

Nacida en una familia con un linaje militar de varios años. Misa aspiro 
a ingresar a las fuerzas armadas desde su infancia. 

Este sueño se vio impulsado por la repentina 
incorporación a las fuerzas de la U.N.Spacy 
de su primer novio, el cual morirá varios 
años mas tarde en una batalla tras 
abandonar Marte, Misa se graduó con 
honores de la academia militar con el 
rango de oficial de primera clase y ocupó 
el puesto de primer oficial al mando del 
puente del SDF-1 Macross. A partir de 
entonces, su mente solo estaba ocupada por 
el deber. 

Lynn Minmey. 

Al comienzo, esta niña de cabello negro y ojos azules, estudiante de 
secundaria y con grandes aspiraciones de convertirse en estrella se 
desempeñaba como camarera en el restaurante chino de sus tíos en 
la isla de South Ataría. La razón de su presencia en ese lugar era la 
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'.ípocBesftfetgíida que ^s paáres le dabaq^a 
su&as{AradBnes artí^^s. debido a estos 
roasi,, ^¡B tidó^ebn si^tíos a Ja^átaa 
Macrossy^í^^'iter 

joven y ¿^sorpresiva 

^elección como Míss Ñácfess^a lian 
^ marcado para;Sáefhpreí( ^ ms^portante 
contribución a la humaniáác^é&j 
participación y canto duranti^^(^-batalla 
contra las fuerzas de^dobartuapade la cual se 
embarco en el MegaroadrOl-páramunca volverse a saber 
de ella.... 

Roy Focker (29 años) 

Los orígenes de Roy se rerftontan a los 
años en que comenzó siendo^loto 
acrobático en el circo aéreo dePpadre 
de su mejor amigo, Hikaru Ichijyo . 

Su siguiente paso fije ingresar a las 
Fuerzas de tas Naciones Unidas como*i ■ t 
piloto de combate donde rápidamente 
demostró sus habilidades y su 
capacidad de liderazgo. A pesar de los 
años de ausencia de Roy, él y Hikaru 
continuaron su amistad hasta el fin de la 
guerra (durante la cual murió el padre del joven pil^), áh ese 
momento Roy se vio involucrado en el proyecto de desarrollo VF-X . 

Su gran experiencia y dotes de liderazgo lo harían ser nombrado 
Comandante del renombrado Escuadrón VF-1 Skuli, a bordo del CVS- 
101 Prometheus, Desgraciadamente, sus días llegarían a su fin luego 
de una batalla contra las fuerzas Zentraedi en el planeta Tierra, 
donde moriría a consecuencia de una hemorragia debido a las 
heridas recibidas. 
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Materos Oboete Imasoka 
l\/lacross f—lasbback 20"12 
IVIacross // L-oyrers Again 


Macross; Ai Oboete Imasuka. 

La serie de TV Macross causó gran sensación en Japón, tanto así que unos mes 
después de finalizada la serie se^enzó la producción de lo que seria un 

largometraje que cerraría el ciMÉsta película contara con t^o el ^ff de la p 
■' ■ -Ha ínronrampntp nnr e Studio Nue. 


serie, pero la animación sed 

La película en cuest^ 
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yanquis fés%,^n las 
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ir el Studio Nue. 
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'resolución del tfiahMlo amoroso Misa, Minffiay, Hikaru 
y su resoluciónjTOS llev^ía inolvidablé^scena final 

'siempre; el rmitelpe flinn^ contra la flota comandada |^r B?c^lza. 

mffld^nos te ieietífmilmente conseguible, tantoen video'cqrrip buena 
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tn aeriniuva: una cal-cici ilc evo.---- t _ . 

universo Macross y deseen entrar por la puerta grande a este increíble tnupdo. 


Macross Flashback 2012 ,, . 

Es una realización de los mismos creadores de la serie Macross: Haruhiko Mikimpto y Shppji Kawamort, qdienygunto con la 

concierto Minmei en la Tierra, antes de emprender- un viaje hacia el espacio. 

Flashback 


es una película casi íntegramente sin diálogos que muestra, 
mientras Minmei canta, pasajes de su vida dentro del Sdf-1 
Maaoss, todo esto acompañado por imágenes de las series y de 
la película SuperDimensional Fortress Macross. 

En el metraje de la cinta, el comienzo de ella y los cinco minutos 
finales muestran imágenes nuevas no vistas en las series 
anteriores. El final de Macross Flashback es bastante simbólico, ^ 
ella se aprecia a Hikaru y Misa más maduros, preparando el 
primer viaje de colonización programado por las fuerzas de la 
Tierra, para buscar un nuevo hogar a los supervivientes de la 
guerra contra las fuerzas de Bedolza. 

Misa Ichijo (Hayase) es la comandante de la nave colonizadora 

i MegaRoad-01 la que llevará 

E 


a miles de ciudadanos en la búsqueda de un nuevo hogar. Junte 
ella viaja su esposo Hikaru Ichijo, comandante de los nuevos 
escuadrones de veritechs VF-4, la nueva arma del gobierno 
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terrestre, Lynn h^nmei, la protagónijsfa absoluta de esta cinta, as parte da los fniles dé 
personas quejbt^an tí^cer realidad étsueño de encontrar un nyevo h^ár. ' 


Ya bien dich.o estaba en ¿a part® anterior, Flashback 2012 no contiene diálogos, y que sólo al final*^ la 


cinta muestra-acontecimientos nüevos, no antes vistos en las series. Bien 
ahora en está parte de la página abarcaremos los anOsrescóndidos entre la 
última batallaien rontr^las fuerzas de Bedolza y|&slHúmanos hasta ^chas 
posteriores*á fes ''^'^ridpi^éh la ci ntá. 

En Enero del año'2012 se pré^uce la última batalla entre los Zentraedi^ y 
los sobrevivientes del apocalipsis de la Tierra, deféndiendo la Ciudad dé 
Macross ( Véase en las series Macross, capítulo 36'"Fly Higíhf'). En tal 
ocasión el Sdf-1 (Macross) fue destruido casi totalmente porÍa,nave 
Zentraedie rebelde, comandada por Quamzin Kravashera, con lo cual 
queda casi inutilizable. Después de ese acontecirniento e! gobierno anuncia el 
proyecto de emigración de la Humanidad, cuyo propósito era la preservación 
de la especie. Comienza así una nueva etapa . 

Años antes’(2010) se habíff empezado la construcción de la primera nave 
colonizadora 


en la.^se Lunar Apolo. En un comienzo la nueva nave se llamaría SDF-2, f)ero en Junio de ese mismo año se renombró como 
Megaroad-01. EL procesi^(|g avances técnicos contínúa con el desarrollo de nuevas series de armamentos, como el r. “ “ . 
desarrolló de las series deÜbs^erreros VF-5000 y luego con las series VF-4 (en la foto derecha). ' - ti 

En Junio del año 2012 sejprocluce el matrimonio entre Misa Hayase e Hikaru Ichijo, en muchos otras fuentes de información se 
habla de Octubre, pero poRcpnfial^lidad nos guiaremos por este dato estadístico. En el mes de agosto del mismo año, Lynn 
Minmei realiza una girdll^adá Sainara Summer Tour, tour del cual es extraido el concierto incluido en la cinta Macross 
Flashback 2012. En Septiembre llega el día esperado por muchos en la Tierra, el comienzo de la era colonizadora. La nave 
Megaroad-01 ai mando de'-Misa Ichi» (Hayase) comienza un largo viaje a lo largo del aún desconocido espacio. En su viaje la 
acomp’STian'su-esposíy-likaru y la caitante Lynn Minmei... 

Desde «1 í 


H despegue del Megaroad-01 se inicia una 
^^es colonias, Megaroad-02 y 
*Bfcfas salidas. El objetivo esoecífiílftb raí 
cada planeta a una distancia de 100 
que se produce el descubrimientoii^cóie 
hablando del año 2013, 

Ichijo. Los años posteriorl 
dos naves colonias en busca'' 
recibe la última transmisión díi 
ubicaba cerca del centro de la 
toda una incógnita para los que & 

Me pregunto:¿Cómo los protagonisl 
de las series 


(Misa, Minmei e Hikaru) van a desaparecer para siempre y no aparecer en otra serie?. 
¿Qué les habrá pasado?. Sólo son respuestas que podrán ser contestadas por los 
creadores de la serie, ellos tienen la palabra, quizás nos sorprendan con una nueva serie 
contándonos lo que sucedió. Ojalá que así sea, o sino tendré que conformarme con 
verlos por última vez en los últimos cinco minutos de mi querida cinta de Macross 
Flashback 2012, sin duda de lo mejor de Macross. Viva Flashback!!!!. 


Macross II 

Nos transporta algunas décadas en el futuro luego de la denominada "Space War I" Nos 
encontramos con un planeta Tierra donde se disfruta la paz tan duramente ganada. En 
esta historia, Hibiki Kanzaki es un reportero de la globalmente poderosa SNN, una 
cadena de noticias a nivel espacial. Hibiki se mete casi sin darse cuenta en la trama de 
una nueva y esta vez mas mortal guerra espacial entre los Zentraedis (usados como 
ejercito personal por una nueva raza: los Marduk). De ser un mero "paparazzi", Hibiki 
pasa a ser un corresponsal de guerra a bordo de un Valkyrie de uso civil. Junto a el se 
embarca un veterano corresponsal de guerra; Dennis Lone. La batalla inicial se vuelca a 


etapa de construcción de nuevas 
n proceso de armado para 
nave es encontrar y colonizar 
z^ nuestro Sistema Solar. Es así 
ofl# del planeta Edén. Estamos 
^1 hijo de Misa e Hikaru : Miku 
r las salidas de entre uno y 
3^j/^í en el año 2016 se 

que en ese instante se 
paten de Megaroad-01 es 
ciórvias series Macross. 
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favor de los Marduk, quienes 
aprovechan al máximo el poder de la 
música para impulsar a los Zentraedis a 
pelear mas duramente. Durante el primer 
enfrentamiento, La nave de Hibiki es atacada dando como 
resultado la muerte de Dennis. Aunque esta no fue en vano; ambos logran 
rescatar a una misteriosa joven que sale de las entrañas de una de sus 
naves. Esta joven parece ser una pieza clave de las fuerzas Marduk y su 
nombre es: Ishtar... 


Así comienza Macross II. La continuación de la serie original Macross y la 
que luego seria catalogada como una serie de "Ficción" dentro de la 
cronología oficial realizada por el Studio Ff e dados los reclamos de los fans 
japoneses que no catalogaron a la serie de OVAS como de la calidad 
suficiente para formar parte de la saga. I 

Macross II fue una producción realizada para el formato OVA. Son 6 | 

episodios que namap l^a^nturas de este reportero que por casualidad se 
encuentra a una "emi^tor^Estas jóvenes son "cantantes de guerra que 
utilizan su suave ca^jar^mpulsar a los Zentraedis a la lucha. Isht^ (t; 
es el nombré^dé'estf^eri^jpronto comprende el signif¡fado_^ la | 
verdadera música/éul'sg en la paz como medio de ^iÍrestórfemoci|nal 
Tal vez sorprendida por esto, decide quedarse con rlp^rtero Bara 

aprender mas obre ese maravilloso planeta^y es asHcomo descubre alp 
Macross, que según ..ella, se trata de una nSvgílegendafia con un poder 
magi^ifíco, capaz ds acabar con todas las guq^as^^;.- 
Hasta aquí, un breve repaso^l argumenta A pesár desque la serie nyde muy 
excepcional y merece ser tomada en cuenta. Gomo dato,' podemos qgiegar 
ficción (o desarrollarse en un universo paraleló) muchas de sus BSO fueron 
autores si la quieren y no están dispuestos a cjú^d^aparezca de los 


a. calidad 
o uno 
:ef que sus 


1 *■ 

Macross Plus es la continuaqión in 
Flashback 2012), conformada por c 
aproximadamente de una duracii^d 

Macross Plus 


es una obra magistral, realizada 
la serie Macross, y los 
en pocas líneas a 
dar a la serie s^ hace 
Kawamori que exi " 
los seguidores de 
para los fanáticos 
damos cuenta 
aspecto de trama 
permite gozar de una gran hist 


e la ^rie Macross (Serie y 
isodios, cada ano 
tos. 


jí « jL. 

awamoTi,hsmismo de 
sayuki. Dar ur^ resumen, 
ido que se le ha-íjueridgi 
labras del propio 
oncebida para el deleite de 
siguiente serie) fue hecha 
redos. Con estas palabras pos 
día ser una gran obra en el 
enfoque original nos, envuelve y 
binada con los mecha 

espectaculares que Kawamóri prometió. „ , _ 

Concretamente Kacfoss Plus es el OV\(Origínal vídeo Añímalion) mas po 5 ,fpsq_(^e 
nunca se haya realizado. Para su realización se utilizó lalúltfrira tecnología ^omptítáCiOf 
(CG Graphics) disponible, y con ello se pudo lógiir que ías escenas de Macross Plus ^ 
cobraran vida, con colores vivos y animaciones fluidas. Por otro lado, y como toda obp 
de las series, su música cobra vital importancia para crear la atmósfera necesaria. La : 
música incidental estuvo a cargo de la Orquesta Filarmónica de Israel, mientras que Iq 
arreglos vocales estuvo a cargo de Youko Kanno. Macross Plus es sin lugar a duda la 
mejor serie que se haya creado, toda la combinación de gamas anteriormente descritc 
hacen que el espectador quedara pasmado frente a la pantalla del televisor mientras ' 
salían al final de cada capítulo las palabras "to be continued..."j^y esperara con ansias 
poder ver el siguiente episodio. 

Han pasado ya 30 años desde el fin de la Space War I. En el Sistema Estelar 
Groombridge, se encuentra el planeta Edén, a una distancia de 11.7 años luz de la 
Tierra. Edén fue el primer planeta colonizado por la humanidad desde la partida de la 
serie de flotas Megaroad desde a Tierra (véase Macross Flashback 2012). Fue 
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Edén s^erc^ qiÍSí^l@j¡i|l'd^ YEs^l esPHTd BowmarfÍ<uí)jai^g^d§^ 


eqMípo dalBTí^^iériiffisai 
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, se esperaba ajjtólKieT^ 
cauti^-a tega ll^Pn|S^ 
y eflc^p-cornj^M 
prodOCtora'es-Myufi^aM 
Edén 

comDlet3lMHÍn[ aiBal^! 

provocó 


ÍBi que ha logrado 
Singular tipo de 
presentación. Su 
a llegada a 


lanan en 


ice años atrás, y que 

l&tjmigd» por largo tiempo. 

^CU^ectaculert^ 


conciertoJds Shai 
H&eraba que la cantantívIrtuaU 
ROTimemorativo del 30 ° i^njyefsl 
mismo Macross SDF-l^,en la Tiá 
saboteada; insertán^qajr^l^ 
que s^olviera "locd®V oOBM 
del |oncierto (MarzdfiSel 
tQ|jj(^ IOS presentes,en eJicMffl 
;Í^OStX- 9 . V 


éxito, y luego de ello se 
rail prigc^al del Concierto 
a^a g(ípiTa,;en las faldas del 
ffmjáiladora^e Sha ron fue 
¡affoll^b ^^fiWghcia. Esto le hizo 
todo sti airededoti^l momento 
i^(Mra controlar laipente de 
ftdOTe del SDF -1 y dej mismo 


. qije fue en busca de^yung, se enfrel|^^n 
I I 5 ; fi^al que terminaría con ia rivalidad de^^ffl 
sería totalmente'aclarado. Esto los hace foj^batir juntos contra Sharon que tenía el poder sMp 
Gtíld se enffentarfe’en el YF-lljfetGhost X -9 ^ientras que Isamu, acompañado de Yang Newm| 
a fe mismísima Sharom Guid en'una.atxión suicida embiste ai Ghost X -9 logrando su destruccii^ 


Ijié'rrajeim^ntamiento 
^cidente de su niñez 
*armas de fe Tierra, 
[super genio) enfrentaría 


él mismo. Isamu se 
. la computadora 

cgntr^e_Si||roq;Se.epcontrábá,Tsamu logra desarmarla y destruirla definitivamentg,„y salvar a Myuñg que se encontraba 
capturada;póffSharot).%stpda fin al llamado "The Sharon Apple Incident". 

mientras que lianiu; acorapañadp de,Yang Newmann (un super genio) 
enfrentaría a la mismísima Sharon'. GuId en una acción suicida embiste al 
Ghost X -9 logrando su destrucción y la de él mismo. Isamu se enfrenta a 
Sharon, quien utiliza el SDF-f para defenderse. Al lograr descubrir el punto del 
SDF-Í, donde la computadora central de Sharon se encontraba, Isamu logra 
desarmarla y destruirla definitivamente, y salvar a Myung que se encontraba 
capturada por Sharon. Esto da fín al llamado "The Sharon Apple Incident". 

Después deí final del Ghost X -9 y de Sharon, obviamente Isamu se queda con 
Myung y se adopta como nuevo avión de combate de la UN Spacy al YF -19 
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icciones de Macross, aparte del triángulo amoroso la 
;n piloto. Entonces, a Shoji Kawamori se le ocurrió 'a ^ 
ilta^ndo un piloto cantante. Entonces nació el concepto basic^e 
5 iderada la secuela oficial de la Macross original. Poco a 
i V el diseño de personajes y mecha. Aparte de eso se cam^ciel 
3 ai rock, más juíeiil, igualmente la orientacio^n gfneraMe la serie 

de Macross pára una nueva generación de jovenes \ 

'el piloto cantante séría parte de una banda, ll^amad^ire Bomte 
2 S quedó a cargo de Haruhiko Mikimoto. Decidió que|l hacer un 
lebería dar una personalidad especial. | i ; : . 


3ohEí Leijpon) 


ASÍ nace ( que por cierto se parece |¿ohEí Le.go^ ^ 

como un piloto pacifista, que i?rumpe,en las:,batallas cantqpdo, 
para detener la guerra como hizo Lynn Min m y 
años atrás. De '- - se sabe mu\í póco, solo que a' ^ 
de Agosto del 2024 y,quf no.tiene Pf |Í 

falta de un pasado faipUiíit es integral para la hi^oda °e |. 
Macross 7 y para lá forma de ser y la personalidad misma d* . 
S sícomíLñraM^.# ^ . 'a séptima hija de los a^ 
serie original. 

es una adolescente decidida, alegre y todavwnüjjl^ 
que Basara canta, no por la’fama, ni para el pública^ 

Como complemento se colocó a ' jlElHiÜ Kr^ 

serio, elegante y en general 
Elo hecho por 'lir ;, . ^ (como las boda^^ 
[^moroso ya quepor más que discutjraq 
■■•Á mientras que él sólo vive para la rr^n 
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indefinidos^ 
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hacia S 


Mylene y Gamurin 


pasión. 'i<^ pom 
^^^ndo en cada una, a 
jHs suave. Pero no todo es 
Bca en una guitarra de 
[a Lo que él no dice con 
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En cuanto a la música es al^^: m 
su alma y corazón en sus c^ioi^ 
diferencia de Myiei que 
rock, cuando Basara ^Í^SoloJ® 
madera pará sí, catines quJB| 
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Toca canciones románticas nWM 
You son las mejores). El no es» 
enfrentarse con otros seres (en* 
retirarse reclamó "Hay un públic» 
canción!"). Y la frase que anticipa 
(¡Escuchen mi 


“alB'"í^"aSa'caS^ lentes y románticas aparte de todas las de 
Imasuka (¿Recuerdas él Amor?). 

y^^SEtema orincipal de la serie es la problemática juvenil, así que se 
mS^riado como escenario. ^ 

lina nave sino una flota colonizadora con naves de todo tipo que 
■É^ ala Sífaírón un lugar de la Berra, con el fin de que los coloniza 
aburran y puedan desarrollar una vida productiva y una 
encuentren un planeta donde instalarse. Esta flota es la séptima 
^■1 cSSzaJSr N¿. Macross. De ahí que la 

1 centro de esta flota es la nave colonizadora clase New Macross 

1 desarrolla la mayor parte de la historia. 


Los'enemigos en este serie son los barotas, estando el grueso 


A ver... Adivinen, ¿quién es esta dama? 
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que su música llegue a tod^ 
Kawamori hilo los diseños bat 
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Producida por el equipo de Sfudio l'IWliriRtrenó en Japón en octubre de Í994,^ 
con 48 episodios. Mas adelante vendrían un especial para televisón, dos OVAs 
llamados Macross 7 Encoré y una película. Macross 7 tuvo el éxito esperado paílfel 
publico al que fue dirigida formando una leal masa de aficionados, pero los que 
vieron la serie original la rechazan sin más. Pero al parecer se logró el objetivo 
deseado como lo indican las ventas de su mercadería asociada y además se ha 

añTde°spfede MÍroT/'"™*' Z qae retoma la historia un 


Ja 

■ /■#- 




Rememos los 
Ultimos estrenos 
Y Anime 

InfÍniTy H^q/i'ius - 
- f Pjgí Kuri - 
ElSCAFlioWNÉ M^VIE - 


STRpEj Fighter Zero - 

Y MÁS 


“ci Oriente Local G-14 Av Eduardo Molina No. 1623 

EL TIGRE : república de Colombia No. 75 local F, Col C^tro México D.R 


WiWlft QfiliolPj Sííiiiilñ SíilifSÍÍ eíTiUiílfl 























itrodétS 




®iéron w 
ffise pl^ 
te Iq logra] 
Lial lograw 


ag riétioá'^^J 


idg^datm® 

W^l kaslpaoj 

Spi^ñ^uévd 

teMbrévivléñS 


Saber Marionette J / Akahori Saturo /199 


Por: Román Téljj 

Esta serie se ba| 
habían quedadd 
y Bakuen Cam| 
quedó a cargo < 

Este show fue tr 
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ANTECED^TE^ 


nnsta de 25 episodios y una serie de 6 ÓVA’s que recontinua la hipria dc^dq m ^ 
Ituro (Quien ha creado otros animes como^NS Khight l.amunes, Bakuretsu Hurttqr , 
IS roeSeXarticular punto de vista) es el diseño de los personajes que 
^^^a qfle diseñáa^os petspnajes del videojuegoTo shinden. 


^torno^ petó 
adíales ya esí9rafóíbfiGiéntem®e désarráltáda 
' ¿sonasquepqdl^ décirsó'*^a^'rl^^ 

ily^>«a¡^^ntase;efrjJ5pftneta#ci!Íl^^^; 
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;oo,' que repuerdai 


Así se crearon los 6 paíse 
Gertland recuerda un P^j^^rví-■*' ---vp *-.: 

Estados Unidos, Romana sdr^/.i/irn/n¿^ltália?, ¿^^ 
a ser China, cada uno jíe loáMpajse^ fue>^béj 
decidió .Grearffitjprqfoppais,^l^.^^^iffl 

^ pé*pli|fulá®arap| 


deÍ|t|pdlaTO^ra ^ jr» i 

«o iiay>¿¡P. 

farfcísticas dfe terrátof estos,'cuates|||§|^||^®t 

'laps que a partir de sus propiaá células se creara^^^Jei; - 
"* 1 el papel se supone sería posible é^q)ídd?{|,|P^qMe 
^si* lograron pSblar estos amigos a terratpóí pef’Q Cp 
‘ ssütós hdmbfes-,del i género masculino (¿Q^fef 
demonios quérría yíVir ,en MJugar as% 
para \oluci^nar esto, pyéntap^ . 
sucedáneo:; ^ ; 

Androide dé ca|a¿te|fefeíc:as- 
f e m e n jjin a s e 

^piárjoneftes" (Marióhétas)/]pero sirt 
á rastro de > persohalidadBliüi^í JÍ 
siquiera tenían la cápáGÍdfd 
-Sonfél (O cualquier gesto facj 
Por es'ó es Míe los Piones d| 
triputagfes dll "Mes¿pótárnia| 
quÉáf^'p' a mánéraJé désceiw 
son 'duie'ñél 
de SeF\.ex^trÍqój es 
.jhódócfe'Creái ^ ^'j^ lÍ.^^^ ^M 


' cotidianas 
; :;Sí;É|í|^®diel|^ll 


r , .,T,. .--wrrl 
























Otaru Mamiya: Como ya dijimos 
es el héroe del cuento, fuera de que en 

la escuela era muy bueno para darse de 

trompos y que trata con respeto a las 
marionetas (algo muy raro en 
Terratoo), no tiene ninguna habilidad 
en la cual se pueda decir que es 
sobresaliente, aunque constantemente 
tiene progresos en diversos campos, 
este amigo ora si que vive al día 
realizando los mas diversos trabajos 

que alguien pudiera imaginar., 
miirhnrartel. 


■'T 


mucho cartel 

Mitsuru Hanagata Jr: Este ^^dtto 
en un principio ®ra uji rival d e Ot^U^^ 
pero después se convTer te eiyygp j!^ 
en... pretendiente! de OtarBÍJ^osa 
no es tan mal vista en Terratoo ya qu^ 
solo hay hombres alrededor y las s 
marionetas son solo seres sin vida,^ 
raza de por aquí lo conoce con el alias dé ^ 

"Comida Francesa" por uno de los 
primeros episodios. ■. 

Ademas de lilo, es mentiroso, cobará^,-J^ro y un poco rastrero, 
una fichita como se puede ver. ,. 

El cuate que hace la voz de Hanagatb fes Takehito Koyasu 
Las Marionetas de Otaru vienen en los siguientes sabore 

SABOR LIMA! 

Lime: Ella fue f 
ímarioneta que 
^ ella no es una marioneta 
ordinaria, ya que cuenta con 
j "Circuitos Doncella" los cuales 
- dotan a la marioneta de ^ 
pirsonalidad. Pero... Apa' 
personalidad! Es un poco aniñada, 
traviesa y algo juguetona, y es 
b^ante inocente ademas, tiene 
mucha fuerza de combate, pero 
no es la mejor peleadora de las 
; mari'or^s de Otaru. 

La voz dé Lime la hace Megumi 
Hayashibara, 'Qüé? No sabes 
quién es ella? 

Aquí hay algunos de los roles que 
ha hecho para que te des un 

(Algo así como Thalia y sus telenovelas) 

SABOR CEREZA! 

Cherry: Ella fue la segunda ^ MÍm 

marioneta que Otaru despertó, ¿ 

es linda, gentil, delirada y .^ Tl H •«kiÉ’ 

bastante simpática (Sobre todo -clKf’ > 

cuando sueña despierta con i ^ k 

visiones medio cachondosas de ^ 

ella y Otaru), su poder de pelea ■ ■ j 

es bueno a secas, pero sus ■ .wB - 

mejores habilidades consisten H ^ 1 y ^ 

en anticipar los movimientos del > ■ M 


rival y en infiltrar las computadoras enemigas. 

1 a voz de esta chicuela la hace Yuri Shiratori, quien quiza la raza te 
reconozca mas por haber sido quien Pronunciaba los [odiosos A/ ] 
"pa-papapa-pappapapa" de Mokona en Rayearth . 

Y NUEVO SABOR: 
mora SANGRIENTA! 

ES» CNC . 

convencer a Otaru para que se rase 
con ella, solo que primero tendría que 
explicarle que es eso de casarse, su 
poder de pelea es aparentemente 
¡limitado y al igual que Cherry le teme 
a los ratones. 

La chica que le da v& a Bloodberry 
es Akiko Hiramatsu,mien también le 
dí^da a Miyuki Korayakawa ("Estas 
Nene Romanova ("Bubble Gum.fcfisis"). Como se 
bien los roles de chica ruda. 

arnigo es el man|^e Gertland. Su 
i^neteFliifiíl^al es conquistar todo 
T^to, pero comprendan que el en 
realidad no es malo, lo crió así su 
papá (De niño le fué implantado te 
conciencia del primer Fausto) 

La voz la hizo Hikaru Midorikawa la 
raza lo ha'de conocer por éstos lares 
como como ; N0.I6 en DBZ y 
Tamahome en Fushigi Yuugi 
Las marionetas de Fausto : 

Ellas tan^én cuentan con Chip 
/ Doncekí^|s tres con iguala 
que las'de Jap^es, pero C 
guien que tes quiéra. 

Lynx. Contraparte de Cherry. 

Habrá problemas con sus 
sentimientos por cierto 'at^ 
sorpresivo de Otaru. 

La voz de Lynx te hace Yufl 
Mizutani su rol más reconoo 
es el de Mihoshi en Tenchi 


ibtes de lo que las hace 


es ei ue riiMwoiii v-*» .V...-..- 
Muyo! [Hay una episodio don|e 
se comporta idióticamente y ¡ 
usaba te misma voz de Miho^i 

Panter. Ella es te contraparte ■ 
de Bloodberry, al parecer:su 
hobby es te piratería 

La voz de ella te interpteta nadaWy .■) 

Inoue(Belldandy,Kasumi...hm... que cambio de personalidad _ ) 

Tiger. Ella vendría siendo la homóloga de Lime, no mucho que 

de Tiger es Urara Takano su papel más reconocible puede ser 
el de Kate en Macross Plus. 

Bueno , h.st, „uí le de)o por ,ue •')f rn?er «“Sñr” 
dos hojas y creo que me pase un poquito , 
vemos el mes que entra, hasta entonces. Bye.. 
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